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Presentacion

SmartTEAM es un proyecto educativo que
promueve el aprendizaje de la robdticay
el pensamiento computacional a través de
historias y actividades que invitan a jugar,
armar y programar.

Desarrollo del pensamiento computacional

ABSTRACCION Los proyectos y las actividades estan
planteados de acuerdo con los pilares
® - . del pensamiento computacional. Esta
l6gica de resolucion de problemas permite
PATRONES ALGORITMOS el desarrollo de capacidades vinculadas
. [ O Eg con la abstraccion, la descomposicion, el
‘. ] reconocimiento de patronesy el pensamiento
algoritmico.
Caracteristicas
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Enfoque interdisciplinario y transversal (STEAM) ¢ Elrecorrido pedagdgico propuesto
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m Educacién Maker

B |Implementacion flexible y personalizable
® Aprendizaje colaborativo

m Desarrollo de habilidades blandas

m Gamificacién y Storytelling

esté basado en el enfoque STEAM.
Desde esta perspectiva, se invita
al estudiante a examinar cada
problema desde distintas épticas,
integrando los contenidos de las
diversas areas curriculares con la
robotica y la programacion.
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ciencia tecnologia artes matematicas
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Recursos

En cada proyecto se propone un recorrido por
distintos escenarios de aprendizaje:

B Storytelling
B Actividades de pensamiento computacional

B Desafios y autoevaluaciones

LIBROS

m Entornos de programacion:
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= Programacion del robot y de las piezas del kit

PLATAFORMAS . > - = Programacion remota y colaborativa
B Aulavirtual:

= Gestion docente de clases, actividades y examenes

m Disefio y armado de estructuras con piezas
m Programacion de componentes
m Manejo del robot y piezas electronicas

KIT DE ROBOTICA

logosgr.com/smvt
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Libros para estudiantes A

@ Logon sy

Manuales docentes .(“{/éf_s'i(})n digital)

Proyecto Smart-Team- Modelo Comercial Computacién Avanzada
Costo Anual de suscripcién por alumno

Requisitos del modelo Licencia Anual:

e Minimo de 300 alumnos.

Institucion Educativa recibe:

e 1libro fisico por alumno.

e Licencia de “AULA EN CASA” por un afo.

e Kits de robética en consignacion por un ano.

e (Capacitacion mediante curso online autogestionado a docentes que implementaran el proyecto.

e Capacitacion presencial o sincronica a docentes que implementaran el proyecto (de elegir la opcion

presencial el corresponsal se hara cargo de los viaticos del capacitador).
Al renovar el proyecto cada afo:

e Se entrega un nuevo libro por alumno.
e Serenueva la licencia de “AULA EN CASA”

. Se renuevan las piezas del kit que tengan fallas por uso (los dafios por maltrato corren por cuenta del colegio).
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